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TILL LARAREN!

Din klass ska fa besok av en bokskapare - en forfattare, en illustrator, eller nagon som bade skriver och illus-

trerar. Infor besoket ska ni bekanta er med er gast. Ni ska ocksa vilja ut en en bok som forfattaren har skrivit
eller illustrerat. | det har materialpaketet finns uppgifter ni ska jobba med i klassen infor forfattarbesoket. Har
finns ocksa uppgifter som kan anvandas for att fordjupa lasningen pa olika satt. Uppgifterna gar att anvéanda

tillsammans med vilken skonlitterdar bok som helst.

Las igenom hela uppgiftspaketet innan ni borjar med lasprojektet. Vissa uppgifter ska goras innan lasningen
borjar, vissa ska goras medan lasningen pagar och vissa goérs nar lasningen ar avslutad. Darfor ar det bra att

vélja vilka delar ni ténker arbeta med, och i vilket skede ni ska géra det, innan ni satter igang.

Stjarnuppgifterna ska goras av alla. Genom att forbereda er far bade eleverna och er gast ut sa mycket som
mojligt av besoket. Blixt- och diamantuppgifterna far ni gora enligt lust, tid och inspiration. Férhoppningen ar
att alla ska hitta nagot som passar den egna gruppen. Om ni bokar in ett aterbesdok med er gést passar kom-
etuppgifterna sarskilt bra att géra infér den andra tréffen. Flera av blixt- och diamantuppgifterna fungerar ock-

sa men kometuppgifterna ar uttdnkta sarskilt for aterbesoken.

Du som larare kénner dina elever och vet vad som fungerar bast i din klass. Har du en frimodig grupp dér alla
vill intervjua gasten? Da kanske det &r bra att ni 6var lite pa forhand och bestammer vem som ska stalla vilken
fraga. Har du en klass dar manga &r osékra pa sin skriv- och lasférmaga? Da ar det sédkert bra om du som lara-
re valjer ut svara ord till dvningen "ordburken” (géller ak 1-4) sa ingen behdver kdnna sig utpekad som en som

inte kan. Uppgifterna kan modifieras och andras pa i det oandliga, och det ar fritt fram att gora just det!

Lycka till!




ARSKURS 1-2

STJARNUPPGIFTER

Material

De hiir uppgifterna ska ni gora innan ni far besok av forfattaren eller illustratéren.

Innan ni ldser boken

Titta pa parmen. Las titeln och undersok parmbilden.

Las ocksa texten pa baksidan.

Svara pa fragorna

*

*

* % %

Vad heter boken?

Vad heter forfattaren (den som har hittat pa berattelsen)?
Vad heter illustratéren (den som har gjort bilderna)?

Vad tror ni boken kommer handla om?

Vem tror ni boken kommer handla om?

Las boken tilsammans!

*

Fundera ut minst tio fragor om boken eller bokskaparen som ni vill ha svar pa néar

hen kommer pa besok!
Kolla att fragorna ér olika.

Kolla ocksa sa det inte ar fragor ni redan vet svaret pa.
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BLIXTUPPGIFTER

De hiir uppgifterna kan ni géra medan ni ldiser boken.

ORDBURKEN

Medan ni laser boken kan ni i klassen samla pa ord! Det kan vara roliga ord, nya ord, svara ord eller konstiga
ord. Ta ett stort papper. Rita en bild av en burk som técker hela pappret. Varje gang ni stéter pa ett ord som
passar i burken, far ni skriva upp det pa pappret, garna med en penna i en glad farg. Er larare far ocksa hjalpa

till. Samla sa manga ord som majligt! Nar boken &r slut har ni en massa nya ord i er ordburk.

GISSA SLUTET

Ta en paus i l&sningen nar ni har 1ast ungefér tre fijdrdedelar av boken. Dela in er i mindre grupper. Satt er ner
och fundera. Tank pa alla ledtradar forfattaren och illustratéren har placerat ut i texten och bilderna. Hur tror ni

boken kommer sluta? Beratta for varandra vad ni tror att kommer att handa.
Las resten av boken.

Gissade ni ratt? Gissade ni lika som de andra i klassen?

DIKTEN

V&lj 5-8 nyckelord fran boken, ord som pa nagot satt kdnns viktiga i berattelsen. Det kan vara vilka ord som

helst. Namn, platser, kénslor, foremal och saddant man gor fungerar bra. Skriv upp orden i en stapel.

Nu ska ni skriva en gemensam dikt dar varje rad borjar med ett av orden ni har valt. Dikten behdver inte ha
nagonting att géra med boken, annat an orden som kommer dérifran. Klarar ni av att skapa nagonting helt nytt
av orden?

MINILEXIKON

Medan ni laser ska ni ta reda pa sa mycket ni kan om en av personerna i berattelsen. Rita personen pa ett
papper. Varje gang ni far reda pa ndgonting nytt och viktigt kan ni antingen skriva eller rita in det ndgonstans
pa ert papper. Blir personen ofta radd? Skriv in ordet "radd”, kanske dar personen har sitt hjarta. Tycker perso-
nen om hundar? Rita en hund pa pappret. Nar ni har last ut boken har ni ocksa en massa fakta om den ni har

valt att samla information om. N&stan som ett eget uppslagsverk!
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DIAMANTUPPGIFTER

De hir uppgifterna kan ni géra efter att ni har léist boken firdigt.

LANA NAMNET

Lana bokens titel, men rita en ny parmbild.

Era bocker behover inte handla om samma sak som boken ni har last!
Om ni har svart att komma igang kan ni ténka pa féljande saker:

Vad vill ni att era bocker ska handla om?

Vilka personer ska vara med i bockerna?

Vad skulle kunna handa pa bilden f6r att nagon skulle fa lust att Idsa boken?

LANA BILDEN

Lana bokens parmbild, och hitta pa en helt ny titel till boken.

Vad skulle boken heta om ni var forfattare till boken?

Boken kan handla om nagonting helt nytt! Det enda ni behdver utga fran ar det som finns pa bilden.

Vissa forfattare heter nagot annat an sitt eget, riktiga namn da de skriver bocker. Det hér kallas for en

pseudonym. Vad skulle er/din pseudonym vara om ni/du var forfattare?

DETEKTIVERNA

Nastan alla illustrationer innehaller detaljer som kommer fram forst nar man har tittat riktigt, riktigt noggrant
pa dem. Ibland kan det vara O6verraskningar, ibland kan det vara sadant man bara inte marker om man inte

ar uppmarksam.

Nu ska ni vara detektiver! Titta riktigt noga pa bilderna i boken. Hittar ni ndgonting ni inte har markt forr?

Jamfor era fynd. Upptacker ni samma saker?

PROBLEM
| nastan alla bocker finns minst ett problem som behdéver |6sas!
Kommer ni pa nagot problem i boken ni har last? Problemet kan vara stort eller litet.

Ibland, nér man har last en bok, sa vill man inte att den ska ta slut. En berattelse brukar fortsatta sa lange
det finns ett problem som inte har fatt en I6sning. Hitta pa ett nytt problem som héander pa bokens sista

sida sa beréattelsen maste fortsatta.
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HUVUDPERSON

Huvudpersonen &r den viktigaste personen i berattelsen.

Svara pa de hér fragorna.

Ar huvudpersonen en kvinna/man/pojke/flicka/ett djur/ndgon annan?
Ar den yngre eller dldre &n ni sjélva?

Vet ni ndgot om hur den ser ut?

Har den nagon kompis? Vad heter kompisen?

Hor den till en familj?

KANSLOR

Det finns manga olika sorters bocker. Vissa far en att skratta, medan andra far en att ténka. En del far en att

hoppa upp och ner pa stolen av spanning och andra gor att man far en orolig klump i magen.

Hur kénde ni er nér ni laste boken? Ringa in. Ni far vélja flera alternativ om ni vill, och det racker om ni kande

kanslan bara under en kort stund medan ni laste.

Blev ni:

GLADA DROMMANDE LEDSNA AVENTYRSLYSTVA
ARGA FNITTRIGA NERVOSA KRAMSJUKA
RADDA GRA TFARDIGA FORSKRA CKTA SPRINGNODIGA
MILJO

Alla berattelser utspelar sig nagonstans. Ibland kanske det ar i en skola, ibland i en tradgard, i rymden eller i
en segelbat. N&r ni ldaser om de hér stéllena far ni veta vissa saker om hur det ser ut dar. Men ganska mycket

om hur det ser ut maste ni fantisera ihop sjélva.

Satt er i en ring, antingen alla tillsammans, eller sa gér ni mindre grupper. Vélj en plats i boken. Nu far ni boérja
beratta om platsen. Borja med att beratta det ni fatt reda pa i boken. Kanske ni vet ndgonting om hur platsen
ser ut, eller hur det doftar dér, kanske ni vet ndgot om vem som brukar vara dar. Nar ni har beréttat allt ni vet

far ni bérja anvanda er fantasi istallet. Hur ser det ut om man gar ut fran platsen ni har valt? Vad hittar man

utanfor? Hur ser det ut dar? Hur luktar det?
Om ni vill kan ni blunda néar ni berattar.

Om det &r svart att komma pa nagonting kan ni fokusera pa era sinnen. Forestall er alltsa hur det kdnns, smak-

ar, luktar, ser ut eller later pa platsen ni har valt. Lycka till!
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KOMETUPPGIFTER

De hir uppgifterna passar sirskilt bra om ni tréffar er gést tva ganger!

Skicka gédrna det ni har gjort till forfattaren eller illustratdren infor er andra tréff.

ONSKEBOKEN

Tank pa boken ni har last. Om ni fick 6nska er en fortsattning pa boken, alltsa en ny bok som skulle
fortsatta dar den gamla slutade, vad skulle den handla om? Vad skulle den heta? Vad skulle boken ha for
problem och vilka personer skulle vara med i den? Gor en video dar ni berattar for bokskaparen om er
onskebok!

NYA VANNER

Fundera pa de personer/figurer/karaktarer som finns i boken ni har last. Nu ska ni hitta pa nya ka-
raktdrer som passar in i bokens varld. Om ni har last en bok dar det finns manga djur far ni hitta pa flera
djur som kénns som en del av ganget. Om ni har ldst en bok om skurkar far ni hitta pa flera skurkar som

passar ihop med de som redan finns. Hitta pa namn, alder och rita bilder av de nya karaktarerna.

VARLDSNYTT

Gor en tidning som bara bestar av rubriker och bilder. Tidningen ska rapportera om saker som har hant
i boken. Ni kan gora rubriker som handlar om bokens huvudberéttelse och rubriker som handlar om sma
detaljer i bilderna eller texten, som kanske inte &r sa viktiga i boken. Kanske nagon i boken har varit med
om en spannande hédndelse? Kanske det finns nagot i en bild som ni tycker &r mystiskt? | tidningen far

smasaker vara jatteviktiga.

Lagg tidningen i ett kuvert och skicka den pa posten till bokskaparen!




