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TILL LARAREN!

Din klass ska fa besok av en bokskapare - en forfattare, en illustrator, eller nagon som bade skriver och illus-

trerar. Infor besoket ska ni bekanta er med er gast. Ni ska ocksa vilja ut en en bok som forfattaren har skrivit
eller illustrerat. | det har materialpaketet finns uppgifter ni ska jobba med i klassen infor forfattarbesoket. Har
finns ocksa uppgifter som kan anvandas for att fordjupa lasningen pa olika satt. Uppgifterna gar att anvéanda

tillsammans med vilken skonlitterdar bok som helst.

Las igenom hela uppgiftspaketet innan ni borjar med lasprojektet. Vissa uppgifter ska goras innan lasningen
borjar, vissa ska goras medan lasningen pagar och vissa goérs nar lasningen ar avslutad. Darfor ar det bra att

vélja vilka delar ni ténker arbeta med, och i vilket skede ni ska géra det, innan ni satter igang.

Stjarnuppgifterna ska goras av alla. Genom att forbereda er far bade eleverna och er gast ut sa mycket som
mojligt av besoket. Blixt- och diamantuppgifterna far ni gora enligt lust, tid och inspiration. Férhoppningen ar
att alla ska hitta nagot som passar den egna gruppen. Om ni bokar in ett aterbesdok med er gést passar kom-
etuppgifterna sarskilt bra att géra infér den andra tréffen. Flera av blixt- och diamantuppgifterna fungerar ock-

sa men kometuppgifterna ar uttdnkta sarskilt for aterbesoken.

Du som larare kénner dina elever och vet vad som fungerar bast i din klass. Har du en frimodig grupp dér alla
vill intervjua gasten? Da kanske det &r bra att ni 6var lite pa forhand och bestammer vem som ska stalla vilken
fraga. Har du en klass dar manga &r osékra pa sin skriv- och lasférmaga? Da ar det sédkert bra om du som lara-
re valjer ut svara ord till dvningen "ordburken” (géller ak 1-4) sa ingen behdver kdnna sig utpekad som en som

inte kan. Uppgifterna kan modifieras och andras pa i det oandliga, och det ar fritt fram att gora just det!

Lycka till!




ARSKURS 5-6

STJARNUPPGIFTER

Material

De har uppgifterna ska ni géra innan ni far besok av forfattaren eller illustratéren.

Innan ni ldser boken

Las titeln och titta pa parmbilden.

Las ocksa texten pa baksidan.

Svara pa fragorna

*

*

Vad heter boken?
Vad heter forfattaren?

Vad heter illustratéren? (Om boken inte har illustrationer inuti ska ni kolla upp vem som har gjort par-

men.)

Se pa parmen. Vilken sorts bok tror ni det &r frdgan om? Ar den rolig/spannande/ skraimmande/fart-

fylld/sportig/fantasifull/mystisk/nagonting annat?
Vad tror ni boken kommer handla om?

Vem tror ni boken kommer handla om?

Vilket forlag har gett ut boken?

Vad gor ett férlag? Den har informationen hittar ni inte i boken, utan ni maste leta pa andra stéllen!

Las boken. Ni kan lasa den en och en, i mindre grupper eller som hoglasningsbok.

Fundera ut minst tio fragor om boken, bokskaparen eller skrivprocessen som ni vill ha svar pa under

besoket.
Kolla sa att fragorna &r olika.

Kolla ocksa sa det inte ar fragor ni redan vet svaret pa, eller fragor som enkelt gar att fa svar pa via

google.

Fragorna far gédrna vara lite kluriga.
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BLIXTUPPGIFTER

De har uppgifterna kan ni gora medan ni laser boken.

GISSA SLUTET

Ta en paus i lasningen néar ni har |ast ungefar tre fjiardedelar av boken. Dela in er i mindre grupper. Satt er ner
och fundera. Tank pa alla ledtradar forfattaren och illustratéren har placerat ut i texten och bilderna. Hur tror ni
boken kommer sluta? Skriv ner vad ni tror att kommer handa. Lagg lapparna i ett kuvert. Las resten av boken.

Oppna kuvertet och g& igenom era gissningar.

Gissade ni ratt? Gissade alla i klassen lika?

DIKTERNA

V&lj 5-8 nyckelord som har med boken att gora, ord som pa nagot satt kanns viktiga for berattelsen. Det kan
vara vilka ord som helst, bade namn, platser, kanslor, foremal och sadant man gor fungerar bra. Skriv upp or-
den i en stapel.

Dela in er i mindre grupper. Skriv dikter dar varje rad inleds med ett ord fran boken. Dikterna behover inte ha
ndgonting att géra med bokens innehall, annat &n att orden kommer darifran. Klarar ni av att skapa nagonting

helt nytt av orden?

DAGBOKEN

Alla far vélja ut en person i beréttelsen. Det gor ingenting fast flera véljer samma person. Tank er hur det kdnns
att vara den har personen. Skriv om en dag i personens liv. Ni kan anvanda er av det ni har fatt veta i boken,
men ni far ocksa hitta pa helt nya saker. Skriv det som om det &r ett "jag” som beréttar. Ni kan bérja med att
skriva "Kara dagbok, i dag...” och sedan beréttar ni om nagonting ni har upplevt, och hur det har fatt er att ma
eller vad det har fatt er att tanka pa. Anvand er garna av hela den varld som finns i boken, av de personer som

finns dar, och av de stallen som ni redan har last om.

FORHALLANDEN

De flesta berattelser handlar om hur olika personer férhaller sig till varandra. Det kan vara personer som &r
vanner, det kan handla om fiender, det kan vara en beréttelse om nagon som &r radd for ndgon annan, det kan

handla om en person som tycker att nagon &r 16jlig och sa vidare.

V&lj en relation i boken ni [dser. Skriv nagra meningar om den. (Till exempel: Ludvig ar radd fér Johannes i klas-
sen eftersom han alltid knuffas. Ludvig ar starkare @n Johannes och Johannes vagar inte séga emot.) Du beho-
ver inte valja huvudpersonen, utan du kan ocksa valja ndgon som bara har en liten roll. Nu har du i uppgift att
andra pa relationen! Beskriv en situation da nagonting hander som gor att allt férandras. Kanske tva vdanner
borjar braka? Kanske den som ar radd plotsligt blir modig? Kanske den som verkar 16jlig plotsligt gor nagon-

ting ovantat och coolt? Du &r forfattaren, du kan &ndra pa historien!
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DIAMANTUPPGIFTER

De hiir uppgifterna kan ni gora efter att ni har ldist boken firdigt.

EN (NASTAN) HELT NY BOK
Lana ett element fran boken ni har ldst, men goér nagonting nytt.

Hitta pa en titel och en baksidestext till en bok som inte finns. Den ska ha nagonting gemensamt med boken
ni har |ast. Du far &ndra pa nastan allt, men en liten detalj maste du behalla. Nar alla &r klara far ni titta pa var-

andras bocker och gissa: vilken detalj &r lanad fran boken ni laste?

LATSASNAMNEN

Vissa forfattare heter ndgot annat &n sitt eget, riktiga namn da de skriver bocker. En del tar ett namn som bara
later som ett vanligt for- och efternamn, andra tar ett namn som later som ett artistnamn. Ett taget namn kallas

for en pseudonym. Vad skulle era pseudonymer vara om ni var forfattare?

PROBLEM
| nastan alla bocker finns minst ett problem som behdver |6sas!
Kommer ni pa nagot problem i boken ni har Iast? Problemet kan vara stort eller litet.

Ibland, nér man har last en bok, sa vill man inte att den ska ta slut. En berattelse brukar fortsatta sa lange det
finns ett problem som inte har fatt en 16sning. Hitta pa ett nytt problem som hénder i slutet av boken sa

berattelsen maste fortsatta! Hitta ocksa pa en 16sning pa problemet.

HUVUDPERSONEN

| de flesta beréattelser finns det en eller tva personer som ar viktigare &n alla andra, och som beréttelsen hand-

lar mest om. De héar personerna kallas huvudpersoner.

Svara pa de hér fragorna.

Vad vet ni om huvudpersonen i boken ni har ldst?

Ar huvudpersonen en kvinna/man/pojke/flicka/ett djur/ndgon annan?
Ar den yngre eller dldre &n ni sjilva?

Vet ni nagot om hur den ser ut? Om svaret ar ja: vad vet ni?

Har den nagon kompis? Vad heter kompisen?

Hor den till en familj?
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KANSLOR

Det finns manga olika sorters bocker. Vissa far en att skratta, medan andra far en att tanka. En del far en att
hoppa upp och ner pa stolen av spanning och andra gor att man far en orolig klump i magen. Om man letar

efter en bok som ger en sarskild slags kéansla behéver man veta vilken grupp eller vilken genre den tillhér.

Vilken genre tycker ni att boken ni har ldst hor till? Ringa in!

Ni kan vélja flera genrer om du vill. Ni kan ocksa hitta pa egna genrer om ni tycker att det inte finns nagon hér

som passar in pa det ni har last.

HUMOP SKPACK MYSTERIUM DECKARE

SAGA FANTASY SC/-F ACTION KARLEK
SNYFTARE AVENTVR DJUP SPORT
RENOVERA MILJON

Alla berattelser utspelar sig nagonstans. Ibland kanske det &r i en skola, ibland i en tradgard, i rymden eller i
en segelbat. Nar ni ldser om de hér stallena far ni veta vissa saker om hur det ser ut dar. Men ganska mycket

om hur det ser ut maste ni fantisera ihop sjélva.

Dela in er i grupper. Varje grupp far vélja varsin plats i boken. Nu ska ni beskriva platsen, men ni ska renove-
ra den pa ndgot satt. Uppfinn nagot som gor att den blir ndgonting alldeles extra. Kanske sommarstugan

i boken far en ny, hemlig vaning? Eller kanske gravlingens bo inreds med en karusell? Nu har ni chansen att
forbattra det som fanns i boken och goéra det till ndgot roligare och mer spannande &n det var fran borjan. Ni

far bade skriva och rita.

SERIEN (Den hiir uppgiften passar biocker som ér illustrerade)

Titta pa illustrationerna i boken ni laste. V&lj en person, rita av den, och skapa en tecknad serie dar den har
personen far spela huvudrollen. | en kort serie hinner det inte handa sa mycket, sa hitta pa en liten situation
som ryms i tre rutor. Det behdver inte vara nagonting som hande i boken, utan far hellre vara nagot du har
hittat pa helt sjalv. Det gor ingenting fast personen inte ser exakt ut som hen goér i boken, men valj &tminstone
en detalj man kanner igen, och hall fast vid den. Det kan vara till exempel en tréja man kanner igen, en krop-

psform eller en frisyr.
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KOMETUPPGIFTER

De hér uppgifterna passar sarskilt bra om ni tréffar er gast tva ganger.

Skicka garna det ni har gjort till forfattaren eller illustratoren infor er andra traff.

ONSKEBOKEN

Tank pa boken ni har ldst. Om ni fick onska en uppféljare till boken, alltsa en ny bok som skulle fortsatta dar
den gamla slutade, vad skulle den handla om? Vad skulle den heta? Vad skulle den boken ha for problem och
vilka personer skulle vara med i den? Gor en eller flera videor dar ni berattar for bokskaparen om er énske-

bok/ era onskebocker!

NYA VANNER

Fundera pa de personer som finns i boken ni har last. Nu ska ni hitta pa nya karaktédrer som passar in i bo-
kens varld. Om ni har last en bok dér det finns manga djur far ni hitta pa flera djur som kénns som en del av
ganget. Om ni har last en bok om skurkar far ni hitta pa flera skurkar som passar ihop med de som redan finns.

Hitta pa namn, alder och rita bilder av de nya personerna, och skicka dem till er gast infor det nya besoket!

VARLDSNYTT

Gor en tidning. Tidningen kan rapportera bade om saker som har hént i boken och sadant som skulle ha kun-
nat handa om ni fick bestamma. Hitta pa rubriker och skriv korta texter till. Kanske ndgon i boken har varit med
om en spannande hédndelse? Kanske det finns nagot i en bild som ni tycker ar mystiskt? | tidningen far smasa-

ker vara jatteviktiga.

Lagg tidningen i ett kuvert och skicka den pa posten till bokskaparen!




